
              

              

    
 


 


 



             

                
                

               
               

   
    


    



               

              

  
           

     


  
     

 
  

 

  
  


  

     


  
  

Klassische Einspielübungen
1. Lange Töne

2. Einfache Bindungen (1. x langsam, 2. x schneller, weitere Male Tempo steigern)

simile

3. Mittlere Bindungen (1. x langsam, 2. x schneller, weitere Male Tempo steigern)

usw.

4. Artikulation und Dynamik (diese Vorschläge können beliebig verändert werden)

  usw.



   


    


    


   
            

                       


                        

 
                    



                       




                    


 
                     

 
                    



                       

                     


                      




                     

                       

5. Tonraum erweitern

usw.

6. Tonleitern und Akkordtöne

B-Dur

As-Dur

G-Dur

F-Dur

C-Dur

D-Dur



                       

                       

 
                    



                       

 
              

                

 
              

                

 
              

                

 
              

                

 
          






           







            




            



 

Es-Dur

F-Dur (2 Oktaven)

g-Moll natürlich

g-Moll harmonisch

g-Moll melodisch

g-Dorisch (Obacht wg. der Vorzeichen!)

Tonleitervariante (in allen Tonarten möglich)


